
димости спрогнозировать поведение показатем в будущем в предполо

жении неизменное111 сложившихс.11 тенденций. 

Применение указанных математических методов ДllJI обработки боль

шого количества реальных наборов данных потребленИ.11 топливно-энер

гетических ресурсов при использовании современных специализиро

ванных программных продуктов позвоru~:ет автоматизировать и ускорить 

процессы построени.11 математических моделей и анализа энергопотре

бленИ.11 множества предпрИ.11тий разных сфер депелъности, что .11ВЛ.11етс.11 

аюуальной проблемой в современных условИ.llх. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 3D-МОДЕЛИРОВАНИЯ В ЭКОНОМИКЕ 

Необходимость в компьютерном моделировании сцен реального мира 

возникает во многих, если не во всех, областях современной человече

ской де.11тельности. Создание геоинформационных систем, новых изде

лий, строительство, вопросы дизайна, кино и телевидение, реклама, тре

нажеры дn.11 подrотовки кадров, компьютерные ИJ1>Ы - наиболее .11ркие 

примеры, где без компьютерного моделированИ.11 уже не обойтись. 

ЗD-моделирование - это создание объемной модели при помощи 

специальных компьютерных программ. На основе чертежей, рисунков, 

подробных описаний или любой другой графический или текстовой ин
формации, ЗD-дизайнер создает обьемное изображение. В специальной 

программе моделъ можно посмотреть со всех сторон (сверху, снизу, сбо
ку}, встроить на любую плоскость и в mобое окружение. 
В настоящее времи все больше инновационных методов внедряется 

в производственный и образовательный процесс. ЗD-моделирование -
относительно новое направление, которое, однако, быстро разви.вается 

и применяется во многих областях. 
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30-технологию можно связать с производственной практикой. Ис

пользуя метод поэтапной (пошаговой} подачи материала, который ос

нован на визуализации, путем шагов от простого к сложному. Проще 

говоря, с помощью визуализированной модели можно составить техно

логическую карту изготовления той или иной модели, или определенно

го устройства (замка, соединенИJ1, детали и пр.). Такая технологическая 

цепочка позволяет легче понимать цели и задачи, поставленные перед 

рабочими. 
3D-печать все прочнее входит в нашу жизнь, превращаясь из узкона

правленной и дорогой услуги в незаменимого помощника для професси

оналов различных сфер деятельности. Дос1)'Пность 30-печати позволяет 

проводить смелые эксперименты в архитектуре, строительстве, мелкосе

рийном производстве, медицине, образовании, ювелирном деле, поли

графии, изготовлении рекламной и сувенирной продукции. 

Преимуществ у трехмерного моделирования перед другими спосо

бами визуализации довольно много. Трехмерное моделирование дает 

очень точную модель, максимально приближенную к реальности. Совре
менные программы помогают достичь высокой детализации. При этом 

значительно увеличивается наrnядность проекта. Выразить трехмерный 

объект в двухмерной плоскости не просто, тогда как 3D-визуализация 

дает возможность тщательно проработать и что самое главное, просмо

треть все детали . 

В трехмерную модель очень легко вносить практически любые изме

нения. Можно измеюrть проект, убирать одни детали, добавлять новые 

и затем выбрать именно тот вариант, который подойдет наилучшим об
разом. 

Из трехмерной модели легко можно выделить чертеж каких-либо 

компонентов или конструкции целиком. Несмотря на то, что создание 

трехмерной модели довольно трудозатратный процесс, работать с ним в 

дальнейшем гораздо проще и удобнее, чем с традиционными чертежами. 

В результаrе значительно сокращаются временные заrраты на проекти

рование, снижаются издержки. Специальные программы дают возмож

ность интеграции с любым другим профессиональным программным 

обеспечением, например, с приложениями для инженерных расчетов, 

программами для станков или бухгалтерскими программами. Внедре

ние подобных решений на производстве дает существенную экономию 

ресурсов, значительно расширяет возможности предпрИJ1тия, упрощает 

работу и повышает ее качество. 
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